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Why, How, What:

Tech = Fun

Tech maakt het leven mooier en brengt gemak. Tech zit in alles,
iedereen krijgt er mee te maken.

TechKicks legt de focus op ontdekken, leren en toepassen van tech en
robotica in de klas, in de zorg en in bedrijf.

TechKicks ontwikkelt en organiseert trainingen, lesprogramma’s,
playgrounds en events voor onderwijs, zorg en bedrijven.
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Doelgroep lesprogramma’s:

PO

VO diverse mogelijkheden HAVO/VWO en VMBO onderbouw, bovenbouw PIE, Z&W en D&P
MBO Zorg

HBO Zorg
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Wie is Maatje?
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Volume toets

Power toets
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Tastsensor voorhoofd
4Mic Array Geluidsbron positionering

HD Camera, 1300 automatische focus

Dual IPS LSD’s, Wide viewing angle
full colored screen

Afstandmeter, IR afstand meter @
Servo’s, 14 Servo motoren , \ : /‘

Build In Senor Gyroscope acceleratie GPS Stereo, Duale kanalen
Communicatie module frequency /—_ i

WIFI BT | N |

Body Material, ABS 4G Full

Milieuvriendelijk materiaal
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(5 Nieuw tabblad X D Maatje robot platform X |+ = X

& O ® () https://robot-maatje.nl
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Robot online: Nee
Ipadres: 10.249.18.234
Uw Maatje heeft nu software versie 49

Er is nieuwe Maatje software beschikbaar onde oads, laatste versie is 51
®»
ai
Uw account Meldingen Dialoog (Al) QR code creator
rf') '-
—
QR code programma’s Realtime acties Realtime spraak Bewegingsoefeningen
B R
- & A
MP3 manager Persoonlijke jukebox Maatjes jukebox '
i o ‘B | (@ | 0
Downloads FAQ Taal instellen \ f
3 g -
Stem instellen Robot kleding
©
y 9
Keuze scherm opties —_—
Maak op dit scherm u keuze uit de diverse rubrieken -
Meldingen: Deze rubriek is bedoeld om structuur aan de dagindeling te geven. Meldingen op tijd en datum of dagelijks - .
Vragen en antwoorden: Breng uw robot tot leven met vragen en antwoorden en geef de robot expressie en beweging.
QR code creator: Creger QR code kaartjes om een spel te spelen of om de kennis te testen.
Realtime acties: Start voorgeprogrammeerde bewegingen en dansjes
Realtime spraak: Stuur een realtime spraak bericht naar Maatje.
QR code programma’s: Start hier de QR code programma'’s =
Bewegings oefeningen: Oefeningen voor de fysiotherapie. (Optioneel)
MP3 manager: Upload en beheer hier uw favorite MP3 muziek voor gebruik in de persoonlijke jukebox
Persoonlijke jukebox: Laat Maatje uw muziek afspelen v
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Pagina’s uit lesprogramma Maatje:

Lesprogramma Maatje

Inhoudsopgave

Introductie

Hoofdstuk 1 Maatje leren kennen
Hoofdstuk 2 Zelf Maatje opdrachten geven
Hoofdstuk 3 QR-codes en Maatje
Hoofdstuk 4 De Dialoog

Hoofdstuk 5 Bewegen

Hoofdstuk & Maatje in de Praktijk
Hoofdstuk 7 Praktijksituaties van Maatje
Hoofdstuk 8 Schrijf en Programmeer een Script voor Maatje
Slotwoord
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Robot online: Ja
Ipadres: 100 115.230.38

1}

Maatje software: Versie 42, U heeft de laatste versie.

Lhw account

DRt code programema’s

-

R g

=

Ciommizads

Makingen Deainog (M) QR code Creator
* 2 3
= e

Figuur 8: Keuzescherm Online

Uw account:

Meldingen

Dialoog

Owerzicht QR-codes

QR-code Programma

Hierop wordt informatie gegeven over serienummer, inlognaam,
password, overeenkomst etc. Kortom: de basisinformatie van het
verbonden Maatje. Dit is bij aanschaf van Maatje verkregen en is
opvraagbaar bij Smart Robot Solutions.

Je kunt Maatje meldingen laten uitspreken op datum, tijd, met een
emotie en een frequentie. Hiermee kun je meldingen laten uitspreken
zodat Maatje ondersteuning geeft aan de dag. Maar je kunt cok
herinneringen laten geven en Maatje op geplande momenten leuke
opmerkingen laten maken. Je kunt hier heel goed herhalingen inzetten,
zoals bijvoorbeeld elke dag om 7.00 uur de wekker laten gaan en je laten
wekken door Maatje of vaste momenten instellen om medicatie in te
nemen.

Hiermee kun je een gesprek voeren, je kunt woorden als input invoegen
waarop Maatje gaat reageren. Een voorbeeld is wanneer Maatje goede
morgen hoort, dan zal Maatje reageren: “goede morgen, ik wens je een
hele fijne dag vandaag”.

Je kunt je eigen QR-codes opvragen en antwoorden maken en toevoegen,
voor bijvoorbeeld een spel, een cefeningen, een quiz of een interview.

Een reeks met voorgeprogrammeerde QR-codes opvragen en
beantwoorden. Je kunt hier je eigen QR-programma schrijven.

Opdracht 3: Melding

Je gaat nu een Melding maken voor Maatje. Keuzescherm -> Meldingen, zie blauwe pijl.

<<
2o e - 0
nm
Maaye sofware Verse 42. U hoott Go erse
st — — it
w 2 +
Or e g e e St e e
< ] [ |
- S piies S st P e
"
H s S S‘/‘
-

E3 Tervg u Metdng toevosgen 1 Zosken

Toets in Keuzescherm -> Meldingen. Dan kom je in Overzicht Meldingen. Toets op de + waar de
blauwe pijl naar wijst. Je zit dan in Meldingen toevoegen.

Maak je eerste melding:

- Melding: Het is vandaag een mooie dag.

- Stel de tijd vijf minuten later in dan het huidige tijdstip
- Frequentie is Eenmalig

- Zetop de datum van vandaag

- Actie: Love




Opdracht uit Lesboek Maatje:

Opdracht 2: Eetmomenten

Programmeer in de Module Dialoog vijf eetmomenten:

- Onthijt met antwoord: Heerlijk, een goed onthijt s een goed begin van de dag

- Koffie met antwoord: Een lelker kopje koffie doet je altijd goed.

- Lunch met antwoord: Lekkere boterhammen met een salade en een glas melk

- Fruit met antwoord: Twee stuks fruif per dag is gezond, dit is belangrijk om
voldoende vitamines en vezels binnen te krijgen.

- Diner met antwoord: Met z'n allen aan tafel, genieten van een warme maaltijd

en samen de dag doornemen.

|e gaat op dezelfde wijze te werk als bij opdracht 1. In pragraaf 4.2 staat uitgewerkt welke
velden je dient aan te klikken en in te vullen om de opdracht goed uit te kunnen voeren. Het kan
een minuut duren voordat het vragen en antwoorden werkt. Dit is athankelijk van de snelheid
van de online-verbinding.

Conftroleer vervolgens of je programmering goed is gedaan. Benoem de woorden en luister of
Maatje hierop reageert. Laat je begeleider of docent de programmering zien. Voor uitwerking.
zle pagina 41.
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Opdracht 2:
Input Ontoyt
et Hoeodlijk oen goed ontbijt is eon goed begin * Wiigen

van de dag

Bowegery Geon

Exprossm Geon o

Input KoM

Roacte robot.  Eon lekdier kopje koffie | doet jo altid good

Bowegry Goen

Exgressw Geon .

Input Lunch

sbat Lokkore boterhammon met con salade on Winigen

oon glas molk

Doweging Geen

Exgrossm Geer .

Input Frun
Twoo stuks frult per dag is gezond, dit is ”

Reacte robot.  belangrijk om voldoende vitamines on
vezels binnen e krijpen

Boweprry Geon

Capronsio Geon " N

Input Dinor
Mot z'n alon aan tafel, gonieten van oon -

Reacte robot  warmo maaltiid en samen do dag
doormoemen

Dowegryg Geoon

Drpvess Geen o



Zorg Challenge:

Tech

Opdracht 3: Maatje ondersteunt de Mantelzorger 'fr/_—l . &
e [y
Elisskaa Cresji Pl uie]

Lesdoel: Begrijpen wat een Manlelzorger doel en wal stroucluur is.
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Mook contee i met NMautie 2ov) dat Wil poed s af 1€ Simt s geplosest

Zorg dat de todlet/1ood 6 sokfomde s opgeladin

Torg dat bay gelond van Neurye altyd op de grond stuor. Zodor dese niet Aaw valies

Zavey dint pe op bt planfors: worg (ot 20200 ) 2 o Maatje updr eche e kunnen gewn

Stap 1: KukCweldingenaan.

Stap 2: KLk op ‘meldingen toevoegen’
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Stap 3: Meddingen schernn; vul
e melding in



Ulirgese hiravis somactuur B hiven:

-
- Te
17 730 unr epstaan en cnthiges B rrobOL salus et

R [
Ty —
- y o
salutions
%) 1000 wr Kamepaias e —
e prr—ep—
g b g e i
- Lde 2
] fe—rag
e v
P &t )
e b
A7 1200 wer Lunchpauze
e F oo
wmartnobsat solutions =
s
v LT B e e
g 1 20 O
e Froan
rm aren
ST
Ay

® o
smartrob?somtions TQCh K| C kS



Wie is AlphaMini?
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Maak verbinding met jouw Mini en over het wachtwoord in.

Wl KPNNL = 15:41 . ol REEE B EF11:29

|r°.’"7| AlphaMini
|
v < "

g . t
‘ % PROGRAMMING
< |
Campus Account Login ENTERTAINMENT
6127Stul Action Album Friends
THINGS TO TRY: Refresh

LA RN KN ) % Kl 5
Hey Mini, go for a walk

smartrobot.solutions TQCh Kicks @ o

Playground AlphaMini Skills Me




Skills: Spraak bediening

ol hERE = T 4:20 X WA v S| __ Voiccorder |
Ski”S Hey, AlphaMini, How is the weather today in
?
Weather Hongkong?
Photo
. Hey, AlphaMini, what is the temperature now?
Hey, AlphaMini, what is 8 subtract 1 ?
Calculator
Hey, AlphaMini, how much is 3 time 5?
Weather Hey, AlphaMini, what time is it?
Calendar
\ 5 Hey, AlphaMini, what day is today?
Hey, AlphaMini, how to say LOVE in Spanish
Translator
Hey, AlphaMini, translate table into Japanese?
Calculator
Calendar

Translator

10 ® &

Playground Skills Me

-

smartrobot.solutions
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Hey, AlphaMini, How is the weather today in Hongkong?
Hey, AlphaMini, what is the temperature now?
Calculator

Hey, AlphaMini, what is 8 subtract 1?

Hey, AlphaMini, how much is 3 time 5?

Calendar

Hey, AlphaMini, what time is it?

Hey, AlphaMini, what day is today?

Translator

Hey, AlphaMini, how to say LOVE in Spanish

Hey, AlphaMini, translate table into Japanese?



Actions: Bewegen met iconen

all FEEE T

4 11:29 ® 8 50% @ ull FERE = L10:23 @ B17%0)
i

Tai chi Little Star Burp

AlphaMini
2 Push-ups Fun Whistle Fart
3 Kung fu European Summer Dance  Stretch
Yoga Moments of Joy Nap
lunge Summer Kits Sneeze
6 Nod That Positive Feeling Tickle
Tap the button below to make the AlphaMini move!
S Upbeat Ti |
7 Raise your hand Pummer pbeat Trave Frightened
ENTERTAINMENT °op
Lift your right .
Action Album Friends 8 foot Upbeat Indie Folk
Tai chi Push-ups
THINGS TO TRY: Refresh
“Hey Mini, go for a walk”
9 Lift your left foot ~ Road Trip with Ali
“Hey Mini. bend two times” Lunge Nod Raise your hand Lift your right foot
—_ 10 Bow Happy Time
0 8 action  dance funny 11 Sit down Happy Kids

Playground AlphaMini Skills Me

@ ®
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Pose-Record-Play: Maak je eigen beweging

PROGRAMMING

Create Actions || Workspace

Start Adding Actions

5 | 4 :
] b \ h
ENTERTAINMENT

@ °
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Pagina’s uit lesprogramma AlphaMini:

Lesprogramma AlphaMini TBC"I

1.8 Hoe werkt Workspace in de App?

UBTECH Education heeft een app ontwikkeld om AlphaMini te bedienen, Deze is gebaseerd op
ean Blockly programmeeromgeving, Deze heeft poede interactiemogelijkheden, krachtige
presentatiemegelijkheden en is eenvoudig te gebruiken Via de app AlphaMini is robor
AlphaMini te programmeren, De programmeerfuncties zijn gebaseerd op Google Blackly
programmeersoftware, dus is het een verm van Seratch,

Je kunt eenvoudig programma’s maken om AlphaMini opdracht te geven door blokken met een
vinger onder elkaar te schuiven op mobiele devices, We starten nu stap voor stap met het
coderen:

1. Kk op Workspace op de homepage;
2. Hies vervolgens aan de linkerzijde uit de coding closs blokken;

__t:n
EF Toets op Workspace.

eo0e

-
Figuur 7- Homepage

In het enderstaande figuur is aangegeven hoe het beginscherm om te programmeren er uit ziet:

& 2+ @ 3 »
@
0"
0 -
® e Codeerblad
0
a
A
B @—» Uitvoeren

gt Colcoromgevisy met cndchlsibon

Figuur 15: Codeerscherm

3. Als AlphaMini verbinding heeft, kun je starten met programmeren, Het is een Blockly
programmeer-omgeving: eigenlijk is het geen programmeren, maar coderen, Je schuift
de blokken onder elkaar waardeoor je de AlphaMini de epdrachten kunt geven die hij uit
gaat voeren. Om Alpha™ini te activeren, toets je op de Play-toets en AlphaMini komtin

actie, @

o Sie

smapflkobot.sotutions

Lesprogramma Alphakini Tech

Opdracht 3: Een windje ontsnapt

Laat AlphaMini de volgende acties nitvoersn: vanuit staande positie zitten voor 10 seconden
opstaan, met een bril op het gezicht, een windje laten, groene lippen krijgen en geschrokken
kijken omdar hem een windje ontglipte.

Arties:
- Zitten Mowve, Shaw: Sit dovwn
- Wachten vaor 10 seconden Contral, Wait 10 s
- AlphaMini een bril op zetten Expressions: Metal-rimmed glasses
- Opstaan More, Show: Rise from a seated pesition
- Eenwind laten Diance: Fart
- Grosne lippen krijgen Ewxpressions: Mouth LED: Green
- Geschoko kijken Expressions: Shacked

Druk vervolzens op de play-tosts en Alpha gaat aan de slag met wat geprogrammesrd is, [z het
gelukt’|

Uinwerking opdracht: zie pagina 30,

Opdrache 4: Reageren op woorden

AlphaMini reageert op Helio enzegt: Hey belio how mee poa? Wanneer AlphaMing: Fine hoort
zegt AlphaMini: Tt i= greae en hij zegt vervolzens: Ler's imake some pofze. AlphaMini maakt
het zelaid: Engine, Hoe zien de stappen eruit:

Contral, if...then en Fini hears Hello
Sounds: Play sound Hey Hello, how are

- Wanneer AlphaMini: Heio haort
- Mini zegz Hey frello how ore pou?

wou?
- Wanneer AlphaMini Fine hoort dan Control, if..then en Mini hears Fine
- AlphaMini zegt: T gt Sounds, Play sound: That is great
- AlphaMini Zegr: Ler inmke soime poie Soursds, Play sound: Let's make some noise
- Spesl het geluid Engine af Sourds, Play effect, Machine, Engine

Druk vervolgens op de play-toets en Alpha gaat aan de slag met wat geprogrammeerd is. [s het
gelukt?

Ustwerking opdracht: zie pagina 30,

echkKicks

Lesprogramma AlphaMini Tech
Opdracht 3:
€ @ + @ 3
3}
o
0
(<]
©
e R
. o

Opdracht 4: (als de zinnen niet worden uitgesproken, plaats een Wait van 3
sec voor en na elke uit te spreken zin, Control, Wait, 3 sec)

7]
*
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Rekenopdrachten

Tech

Opdracht 4: AlphaMini gaat verschillende tafelsommen maken

Lesdoel: Tafeltjes van 1 tot 10 leren en leren programmeren in Workspace

Je start met het programmeren in Workspace. Je kunt starten met uitleg in een kringgesprek en de vragen bespreken met de kinderen. Vervolgens kunnen de
leerlingen zelf met begeleiding aan de slag. Dit kan of in een klein groepje of individueel. Je kun goed met AlphaMini tafeltjes oefenen. Je gaat zelf programmeren in
Workspace. Het is dus een ander manier om de tafeltjes te leren kennen.

Stap 1:
o
r— Toetsop
E F.E_ Workspace
9
- & a
Opdracht Regels:

B wed

6o

Stap 2:

8 50 0 v |
e h""—-—_‘_ Start met een pauze
. zodat AlphaMini de
tekst uit kan spreken.
Laat de som uitspreken
doer AlphaMini. Dan
WEET een pauze.

Maak connectie met AlphaMini, zorg dat WiFi goed is of 4G Sim is geplaatst.

Zorg dat de tablet/mobiel voldoende is opgeladen

esCco

[

Stap 3:

= e Plak vervolgens de som
! in de tekst en AlphaMini
leest de tekst op.

Zorg dat bif gebruik van AlphaMini, AlphaMini altijd op de grond staat. Zodat deze niet kan vallen.

© Stichting TechKicks
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Kicks

Nu verschillende tafeltjes maken, tussen 1-10. Schrijf het antwoord op wat AlphaMini geeft en controleer zelf of dit klopt.

Je mag natuurlijk oek de juf of meester vragen om te kijken of je/jullie het goed hebben gedaan.

Hoeveel is:
1. 7x8 11 1x5
2. 9x6 12, 3x9
3. 5x7 13. 6x3
4. 3x4 14, 4x%2
5 2x10 15, 7x4
6. 1x9 16. 8x6
7. 8x5 17, 1x3
8. 6x4 18. 2x7
9. 3x7 19. 8x9
10.2x2 20, 5x4
& Back m ~NOOO"
@ Expressions o s ]
B3 content —m
@ v REECTI
Conteo
“ 0-.-000 |
@ variables m
@ Functions °

De eerste drie sommen zijn uitgewerkt, nu kun je zelf de andere sommen maken. Je mag deze nitwerking als voorbeeld gebruiken.

16
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AlphaMini in Amsterdam

Tech

Opdracht 4: De Dam

© TechKicks

AlphaMini loopt vanuit het Centraal Station naar de Dam. AlphaMini blijft op de dam staan en kijkt rond naar de duiven. AlphaMini maakt het geluid van een vogel.
AlphaMini herhaalt dit nog twee keer en de duiven verzamelen zich om AlphaMini. Nu AlphaMini toch op de Dam staat, is het meteen een goede reden om een stukje
straattheater te gaan doen. AlphaMini gaat een dansje Summer Kids doen. Na afloop heeft er zich een groepje mensen om AlphaMini verzameld en AlphaMini maakt
een buiging en wiegt nog even met de heupen. Vervolgens zet ze nog een dansje in om de mensen te vermaken en danst Happy Time, wederom maakt ze een
buiging. AlphaMini zwaait en vindt het tijd om de tram te pakken. AlphaMini gaat een klein stuk je lopen naar de tram.

Acties:
De te programmeren stappen:

- AlphaMini zet stappen naar de Dam

- AlphaMini stopt met lopen

- AlphaMini kijkt rond naar de duiven

- AlphaMini maakt het geluid van een vogel
- Dan gaat AlphaMini straattheater doen

- AlphaMini maakt een buiging

- AlphaMini wiegt nog even met de heupen
- AlphaMini doet nog een dansje

- AlphaMini maakt weer een buiging

- AlphaMini zwaait

- AlphaMini loopt een stukje naar de tram

© Stichting TechXicks

~.

(Moves, Forward 5 steps)
(Moves, Reset)

(Expressions, Look around)
(Sounds, play effect: Bird, volume 50 x 3)
(Dances, perform: Summer kids)
(Moves, Show: Bend at the waist)
(Moves, Show: Wiggle hips)
(Dances, perform: Happy Time)
(Moves, Show: Bend at the waisk)
(Moves, Show: Wave right hand)
(Moves, Forward 6 steps)

@ ®
smartrobot.solutions TeCh K| C kS

Tech

Antwoorden op opdracht 4: De Dam
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Automatische Toegang en Alpha Mini
VMBO PIE/BWI

Tech=Fun



AlphaMini en Ukit Poort:
AlphaMini loopt door de poort

Alpha Mini en de toegangspoort worden samen geprogrammeerd. Alpha Mini gaat door de toegangspoort wandelen. Wanneer Alpha Mini voor de
toegangspoort staat zegt AlphaMini: “please open the gate”. Dan gaat de poort open en blijft de poort even open staan. Alpha Mini loopt door de poort en begint
te zwaaien. Achter Alpha Mini gaat de toegangspoort weer dicht.

* De stappen welke je mag programmeren zijn:

- Start button met vlag kiezen
- Dan Kies je uit Control de toets Forever, dit omdat je niet exact weet wanneer de acties uitgevoerd dienen te worden.

- Vervolgens kies je de Control toets If.... Then, de wieber welke wit is, plak je de Operators wieber met < 50. In de groene wieber op de witte plek plak je de
Ukit IR sensor uit Explore.

- Jelaat Alpha Mini stappen zetten, bijvoorbeeld 15 stappen

- Alpha Mini mag de tekst: “please open the gate” uit gaan spreken.

- Stuur vervolgens de poort open op 90°.

- Wacht vervolgens 5 seconden

- Laat Alpha Mini 10 stappen zetten, zodat Alpha Mini door de poort kan.
- Stuur de poort naar beneden en zet deze op 0°.

- Laat Alpha Mini zwaaien met perform-actie Hi.



when = dicked

3 uKitIRsensorlD- 1 = detectsdistance = @ or & front obstacle distance <« @

forward + walk @ step(s)

L EVRT Tl Please open the gate

angle mode: sevo ID- 1 v, rotates(-118°~118") () , duration(100-5000) (EZR ms

forward * walk o step(s) "

angle mode: servo ID- 1 = | rotates(-118°~118%) o , duration(100-5000) ELINE ms

show reset -

(L EVAT vl |I'm s0 glad to be here

@ °
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App per 1 januari 2021:
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What's in it for P&D:

- Verbreding van het lespakket;

- Een doorlopende leerlijn met uitbreidingsmogelijkheden

- Bredere inzet bij scholen, met nieuw kansen op nieuwe vakgebieden;
- Verdieping t.a.v. robotica;

- Betere positionering binnen de scholen;

- Extra omzet, er kan een fee op sales worden gezet.
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Vragen?

Meer informatie:

Richard@smartrobot.solutions

Rian@smartrobot.solutions

‘?’ech Kicks


mailto:Richard@smartrobot.solutions
mailto:Rian@smartrobot.solutions

